Taller practico en el que los alumnos podra conocer y utilizar herramientas basicas de
creacion y edicidn de videos con inteligencia artificial. Los participantes serdn capaces de
crear un short de contenido divulgativo.
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a. Definicién y Principios Basicos: Explicar qué es la IA generativa y como se
diferencia de otros tipos de inteligencia artificial.
b. Aplicaciones Generales: Breve mencidn de las diversas aplicaciones de la IA
generativa en diferentes campos.
c. Historia y Evolucidn: Visién general de cémo ha evolucionado la IA generativa
a lo largo del tiempo.
a. Cdémo funciona y estado del arte de la tecnologia de generacidén de imagen:
Explicar qué son y cédmo funcionan los modelos de difusion en la generacién
de imagenes.
b. Procesos, algoritmos y herramientas: describir el proceso de entrenamiento y
generacion de imdagenes, asi como herramientas disponibles.
c. Casos de Uso y Ejemplos: presentacion de ejemplos de como se utilizan estos
modelos en la practica
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Métodos de generacion de video: text to video, image to video, video to
video.

Generacion de Voz: Principios de como la IA puede generar voz humana
sintética.

Clonacion de Voz: Discutir la ética y la tecnologia detrds de la clonacion de
voz.

Generacion de Musica con IA: Vision general de como la IA puede componer
musica.

Conceptos y Tecnologias: Explicar cémo la IA puede crear avatares digitales
realistas.

Aplicaciones y Consideraciones Eticas: Discusion sobre el uso y los desafios
éticos de los avatares digitales.

Fundamentos y Métodos: Como la IA puede ayudar en la escritura de
guiones para videos.

Creatividad y Al: Explorar la interaccion entre la creatividad humana vy la
generacién automatizada de contenido.

Tecnologias y Herramientas: herramientas disponibles para la edicion de
video. Edicidon de video automatizada por IA vs edicion manual.
Casos de Uso Practicos: Ejemplo de uso

Resumen del Tema: Repaso rapido de los puntos clave cubiertos.
Sesion de Preguntas y Respuestas: Espacio para preguntas y discusion con los
estudiantes.

Presentacion del Laboratorio

Ponente: D. Gonzalo Pezzi (Deloitte)
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